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. Am 18. Oktober 2023 fand eine Kick-Off-Veranstaltung mit 25 Duisburger Schulen statt, in der Ideen fiir
Unser Ergebnls / unser Arbeitsgruppen zu folgenden drei Themenschwerpunkten entwickelt wurden:
7 <> Kunstliche Intelligenz (KI) und Schule
2 PrOd u kt X3 Virtual Reality (VR)-Brillen im Unterricht
<> Logineo NRW Lernmanagementsystem (LMS)
Zwischenzeitlich arbeiten verschiedene Schulen aus unterschiedlichen Schulformen in drei Arbeitsgruppen
zusammen.

Biko | 31.Mai2023 > > 26.Juni2024 [ BKo

Mittelbare Ergebnisse — produktive ,,Nebenwirkungen®

Die Umsetzung der projektorientierten Vorgehensweise wird durch eine
Steuergruppe begleitet.

Wer mitgewirkt hat:

Vertretungen Duisburger Schulen, stadtische Amter und
Institutionen, Schulaufsicht

Perspektive 2023/2024 fir unser Handlungsfeld

Die Arbeitsgruppe ,Kinstliche Intelligenz (KI) und Schule” entwickelt ein
Konzept fiir einen Fortbildungstag fiirs Lehrerkollegium. Das Netzwerk Virtual Reality
Die Zusammenarbeit verschiedener Schulen und (VR)-Brillen entwickelt Einsatzméglichkeiten fiir den Unterricht. Die dritte

Schulformen erweist sich als positiv und produktiv. Netzwerkgruppe ,Logineo NRW Lernmanagementsystem (LMS)“ beschaftigt sich mit
dem Einsatz von verschiedenen Lernsystemen wie ,Scobees” und , Logineo”.

Erfahrungen zum Arbeitsprozess

Verschiedene Grundschulen gehen regelmaRig in den Austausch und stellen sich
gegenseitig konkrete Beispiele aus der Praxis vor wie z. B. die Plattform IServ zum
kollaborativen Arbeiten im Kollegium und den Einsatz im Unterricht.

Zu gegebener Zeit ist ein Barcamp geplant, um alle Duisburger Schulen an den
Erfahrungen und Ergebnissen teilhaben zu lassen und weitere Schulen in die
Netzwerkarbeit zu integrieren.

9. Duisburger Bildungskonferenz 26.06.2024
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