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blink - berufsbezogen lernen inklusiv

Ziel des Projekts blink - berufsbezogen lernen inklusiv ist die Unterstiitzung der Berufsausbildung durch ein mediengestitztes ausbildungsbegleitendes Forderkonzept speziell flir benachteiligte
jugendliche Zielgruppen. Als Anwendungsfeld wurde der Beruf Anlagenmechaniker/in fiir Sanitar-, Heizung- und Klimatechnik ausgewahlt. Partner im Projekt, das im Juni 2016 gestartet wurde,
sind die Unternehmen DEKRA Media GmbH (Konsortialfiihrer}), IMBSE GmbH und mmb Institut GmbH. Das Projekt hat eine Laufzeit von drei Jahren. Im Rahmen eines Konzepts der assistierten
Ausbildung entwickelt blink verschiedene Unterstiitzungsangebote, die es benachteiligten Jugendlichen ermaglichen sollen, die Ausbildung erfolgreich zu absolvieren. Zu diesem Zweck entwickelt
das Projekt einen integrierten, mediengestiitzten Férderansatz, der fachliche und sozialpadagogische Unterstiitzung kombiniert.

Berufsbild Lernkartei Coaching-Zone 3D-Simulation
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Avatare

In einer virtuelien Veranstaltung werden Sie durch einen sogenannten
‘Avatar” dargestellt, Ihrer grafischen Reprasentation innerhalb der virtuellen
Welt.

Aktuell kann aus 40 ".~'o"v:ef'ert gten Avataren gewahlt werden, die Sie

s ausstatten kénnen. Das macht
Spal und steigert die Wiedererkennbarkeit. Uber jedem Avatar erscheint im
gestarteten Programm der Name des jeweiligen Teilnehmers

oh
beliebig farbig anpassen und mit Accessoire

Sie sehen die Welt durch die Augen Ihres Avatars
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,Jenen Menschen, denen es schwerfiel, sich im personlichen Kontakt
auszudriicken, oder die gar nicht sprechen konnten, boten
Computernetzwerke die Chance, Kommunikation nicht nur zu
sondern iiberhaupt erst zu ermoglichen — und zwar ohne all die
Erschwernisse, die normalerweise eine Konversation so mithsam
Blickkontakt, Korpersprache, Prosodie und die Notwendigkeit,
Eindruck zu machen.

Die praktischen Erfordernisse der Online-Kommunikation machten es
zudem notig, dass viele Aspekte der sozialen Interaktion, die
iiblicherweise unausgesprochen blieben, nun klar ausgedriickt
mussten. Emoticons (Gefiihlssymbole) wie © ...wurden so etwas
soziale Untertitelung fiir Menschen, denen es schwerfiel, mit

und Hintersinn umzugehen.”

Steve Silberman, Geniale Stérung, S. 269
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Taschenbuchausgabe, 12/95, S. 90
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