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Digitale Medien im Schulalltag —
Wie sich NRW auf den Weg macht
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Gute Schule 2020

30. September 2016

Ministerprasidentin Hannelore Kraft: Wir wollen bis 2020 gute und
moderne Schulen in ganz Nordrhein-Westfalen

Das Land NRW startet gemeinsam mit der NRW.BANK ein
Forderprogramm fiir die kommunale Schulinfrastruktur in Hohe von
zwei Milliarden Euro. Das Land NRW wird dabei fiir die Kommunen

die Tilgungen lGibernehmen.
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Gigabit.NRW

Probleme l6sen.

Kompetenzzentrum " - i
5 p . Ministerium fur Wirtschaft, Innovation,
G | ga b|t N Rw A @ Leichte Sprache FAQ Q Digitalisierung und Energie '
= i des Landes Nordrhein-Westfalen
informierer ZUr Startseite ngen (o)

Breitbandausbau in NRW ~ Ausschreibungen Infocenter v Aktuelles v Ansprechpartner v

Breitbandausbau in NRW

Vorteile fur Kommune
Burger und Unterpgllifiien e

konnen Sie sich
als
oder

Cookie Einstellungen registrieren.
https://gigabit.nrw.de
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Gigabit.NRW

Breitbandanbindung Duisburger Schulen

Entscheidung durch Soren Link: Erst weiterfihrende Schulen.
Wenn Grundschulen auf dem ,weg liegen®, mit anbinden.

Hoffnung: Bis 2023 alle Schulen mit mind. 60 Mbit.
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Medienberatung NRW

—
[ T Medienberatung NRW

Geflihrt von LWL und LVR

Ca. 25 Mitarbeiter in Dusseldorf

160 Medienberater*innen landesweit in den 53 Verwaltungsgebieten
Lehre *innenfortbildung

Aufgaben: vorrangig Schulentwicklung und digitale Bildung vorantreiben
Suche nach medienaffinen Kolleg*innen

Es fehlen Lehrer*innen! Einige sprechen von bis zu 25.000 Stellen! Bei

besetzten ca. 190.000. WIRSTE

LEHRERIN?
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LOGINEO NRW
L LoGINEORTY]

SCHULE ONLINE

digitale Arbeits- und Kommunikationsplattform

um schulische Ablaufe zu vereinfachen

Zur Zeit 20 Pilotschulen NRW-weit.

BK Stadtmitte eine der potenziellen Pilotschulen

Plan: Ab Februar 2019 weitere bis zu 1.000 Schulen.
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Medienkoordinator‘innen

60 Stellen fir ganz NRW

An jeder Schule soll es einen First-Level-Ansprechpartner geben
1 Ermaldigungsstunde

Ausbildung durch Medienberater*innen vor Ort und online

Start: ?
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EDMOND NRW

Diverse Hackerangriffe fihren zu (teilweise storenden)
Sicherheitsvorkehrungen

Duisburg eines der groliten und umfangreichsten Angebote in NRW

Durch Medienlisten und EDU-ID einfache Handhabung und fir
Schuler*innen-Endgerate ausgezeichnet geeignet

Jetzt auch mit H5P — Interaktivitat auf die Filme gelegt
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Medienkompetenzrahmen

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
[Hardwarel

Medienausstattung [Hardware|
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Varschiedene digitale Werkzau-
ge und deren Funktionsumtang
kennen, auswzhlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
siinlichen und fremden Daten
urngehen, Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicharhait
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchiihren und dabei
Suchstrategien anwendan

2.2 Informationsauswertung

Themenralevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandaln
und aufbereiten

2.3 Informationshewertung

Informationen, Daten und ikre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowia gesellschaftlicher Normen
und Werta einschatzen; Jugend-
und Verbraucharschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN

)

KODPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Reagaln fur digitale Kornmuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesall-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesallschaftliche
Mormen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Persinliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veriftentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gastaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflaktiert
arwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitét, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellanangaben
beim Produzieren und Présen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persanlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen] Gherpri-
fen, bewertan und beachten

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN

&

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Dia interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungshbildung
beurteilen

5.3 ldentitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene |denti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieran
und deren Nutzung selbstver-
antwaortlich regulieren; andere bai
ihrar Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
wverstehen und bewusst nutzen

Algorithmischa Muster und Struk-
turen inverschiedenen Kontexten
erkennen, nachvallziehen und
reflektieran

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlésestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstratagie beurteilan

Einfliisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automnatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschraiben und raflektioren

"

Medienberatung NRW
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Qualitit fir Menschen

LWL

For e Marathan,
Fr ViestaereLippe.

Ministerium fir
Schule und Bildung
des Landes Nordrhein-Westfalen
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Medienkompetenzrahmen

Grundlage fir die ,telematische Schule”

= Ausstattung aller Duisburger Schulen ca. alle 4 Jahre mit Medien, vor
allem digitalen Medien
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Erklarfilmwettbewerb Duisburg

Noch etwas in eigener Sache

'L
MERK AR I [

Wettbewerb Duisburg

https://www2.duisburg.de/stadtbib/standorte/schulmedienzentrum/ef
w_556753_556755.php
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Vielen Dank
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