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Stadt - Achsen

Von der FuBgéngerzone ausgehend gibt es mehrere Achsen-
unterschieldicher Qualitat, die wichtige Punkte in der Stadt
erschiliefen. Der Kuhlenwall ist eine davon.
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Stadt - Griin
Entlang der Achse Kuhlenwall zieht sich die intensiv griine

Freiraumstruktur vom Rheinufer in die Stadt und wandelt sich
zur FuBgéngerzone hin in urbanes Stadtgrin.
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Kuhlenwall
TRIO
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Kuhlenwall - Trio

Innerhalb des Motivs der wichtigen Stadtverbindungen wird-
der Kuhlenwall mit seinen drei qualitativen Freiraumtypologi-
en selbst zum Highlight in der Stadt.
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Der Kuhlenwall erfiillt eine wichtige Freiraum- und Ver-
bindungsfunktion fir die Innenstadt Duisburg, indem er
die zentrale Fuigéngerzone mit dem Innenhafen ver-
knipft. Um diese Funktion kinftig sowohl funktional,
als auch gestalterisch zu stérken, erhélt der Bereich
eine Neustrukturierung.

KUHLENWALL - TRIO
Die bestehende Struktur lésst bereits ansatzweise drei
Bereiche des
erkennen: An die FuBgangerzone anschlieBend er-
streckt sich ein attraktiver Baumbestand aus Platanen
aber eine befestigte Fléche, die derzeitig als Parkplatz
genutzt wird. Das Schattenspiel der Platanen auf dem
hellen Belag bietet eine Qualitét, die auch zukunftig
raumpragend sein soll. Weiter nordiich schiieBt sich
eine neu gestaltete Platzfidche mit dem Schaferturm
an. Diese ist groRziigig besonnt und bietet mit dem

AV-C pt-Store eine aktive die
Besucher*Innen anzieht. Der Bereich entlang der
noch ist deutlich ir

uberzeugt jedoch mit den Relikten der Stadtmauer
und einem intensiven Grananteil. Zum Rhein hin ist
die Achse Kuhlenwall zunéchst durch eine Wohnbe-
bauung nicht mehr als Freiraumband erkennbar, 6ffnet
sich dann aber in zum groBziigigen Altstadtpark mit
weitem Blick auf den beliebten Das Kon-

Stadtbesucher*Innen, die abseits der belebten FuB-
géingerzone Riickzug suchen, zum Treffen und Ver-
weilen ein. Eine skulpturale Stadtbihne markiert den
Anfang der Achse Kuhlenwall und kann im Alitag und
bei Veranstaltungen multifunktional bespielt werden.
Unterschiedliche Aufenthaltselemente fordern Aus-
tausch und Kommunikation und ein Feld aus wasser-
animiert zum

Boule-Spiel.

RUHERAUM

Im nordlichen Realisierungsbereich prégt das Wohnen
die umgebenden Gebaudenutzungen. Aus diesem
Grund sich die Adr des Ki

Umgestaltung der Achse Kuhlenwall
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dene Angebot im Bereich der Rasenfléche an der
durch ein O und Spie
fir und Spx , sowie
Kinder. Raumlich gepragt von Offenheit und Weite mit
wenigen Bdumen und sonnigen Aufenthaltsbereichen
wird er zu einem Ort der Begegnung und Bewegung.
Identitatsgeber sind neben Fluss und Innenhafen die
neuen roten Sitz-, Spiel- und Sportelemente.

HISTORISCHE STADTMAUER

Die Stadtmauer ist in einigen Teilen der Stadt sehr
detailliert behandelt und ausgestellt, sodass sie im
Bereich des nicht primér als Mt

in diesem Bereich, sodass weniger Stadtbummler,
sondern vermehrt die Anwohner*Innen aus der direk-
ten Umgebung Angebote finden. Viel hochwertiger
Baumbestand wird erhalten und prégt den Charakter
des Raums als Pocketpark mit ruhiger Erholungsfunk-
tion. Auch das Anne-Frank-Denkmal lasst sich ange-
messen in diesen Rahmen integrieren. Die Stadtmauer
ist in diesem Bereich erhalten und leistet als Kulisse
der Ruhe einen groen Beitrag zur Wirkung des Ortes.
Eine funktionale Gliederung erfolgt in eine groBziigige
Spazier-Promenade mit bunten Rundbé&nken, die die
locker stehenden Bestandsgehdize integriert, einen

zept setzt an die spezifischen Qualitaten der Teilrau-
me zu ivi und so ein i
Freiraum-Trio zu etablieren.

KOMMUNIKATIONSRAUM
Im Suden l4dt eine groBzugige Platzflache mit einem
aus die
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), gep! FuBweg entlang der Stral3e
und eine ige, if ic mit

sonnigen und

stuck sondern als Element in
einen modernen stadtischen Freiraum integriert wird.
Der Mauerverlauf wird als Pflasterintarsie sichtbar
gemacht und auch durch einen Belagswechsel von ,in-
nerhalb und auerhalb der Stadt“ verdeutlicht. Der Fo-
kus des Konzepts liegt allerdings nicht auf der Mauer
an sich, sondern auf den ehemaligen Tarmen. Deren
Flachen werden akzentuiert und mit einer zeitgemaen
Nutzung versehen, die gleichzeitig tber die Stadtge-
schichte informiert. Die (Geschichts-) Tafel im Bereich
des Pocketparks dient so als Treffpunkt und Pausen-
raum. Integrierte Informationspaneele erzéhlen Inte-
ressierten mehr dber die historische Stadt. Dardber
hinaus werden die runden Grundrisse der Staditirme
in den zitiert. Die indivi

AKTIVRAUM

Das Rheinufer ist mit dem bestehenden Spielplatz und
den Wegeverbindungen bereits heute ein Ort fur Spiel
und Bewegung. Der Aktivraum erganzt das vorhan-

fafel
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ie in rot setzt farbige Akzente und
zieht sich durch alle drei Bereiche des Kuhlenwalls als
identitétsstiftendes Element.
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HAUPTNUTZER -
ALE

HAUPTNUTZER-
" FUSGANGERZONE
Definieren Nutzergruppen

der der Achse Ki nehmen
Einfluss auf die Formulierung der Freiraumfunktion und -nutzung.

Kuhlenwall-Promenade

Der Kuhlenwall stellt eine wichtige (historische) Verbindung von der zentralen Innenstadt zum beliebten
Innenhafen dar. Gestarkt wird diese Verbindung durch eine F

Kuhlenwall-Trio

Die A g drei Réume entlang des Ki ergibt einen
schen und nutzungsspezifischen Dreiklang, der sich zu einem facettenreichen Freiraumband von der
Innenstadt zum Rhein zieht.

Stadtgeschichte

Das pragende Element der Stadtmauer wird entlang der Achse immer wieder aufgegriffen und neu in-
terpretiert, sodass die zeitgenossischen Alltagsnutzungen sich mit der Erzdhlung der Stadtgeschichte
uberschneiden
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